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"Spielfigur"

Die Erfindung betrifft eine Spielfigur, vorzugsweise
eine Tierfigur, mit einem in einem Rahmen gelagerten

VSR W R, MY, Thad mced o muaad o Awn
antTicbswerk, boispislisweiss simem Padexlaufwenk,

Bs gibt zahlreiche mit Antriebswerken versehene Spiel-
figuren, die durch von ihnen erzeugte Bswegungen den
Spielanreiz crhthen. So sind etwa hiipfende, rennende,
gleitende Spielfiguren bekannt oder andere mit nickenden
Kopf, wedelndem Schwanz, bewegbaren Armen u.dgl. mehr,

- Pyt IS 'S Q - x4 A
swerk Solcher Spisifiguren dient dabel sur

Erzeugung einer bestimmten Bewegung, die bsi aufwendige:
Ausfithrungsformen mittelbar noch weitere Tétigkeiten
guszulisen vermigen; heispielsweise ist bel einer auf
dem Marki befindiichen Tisrfigur dsr Xopf a=m X¥zrper

an sinem Punkt frei beweglich aufgehingi und an dem
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in den K¥rper ragenden Ende des Halses eine Bleikugel
befeastigt, die den Kopf bei der Kérperbewegung der Figur
in Nickbewegungen versetzi. Durch solche Hilfsmittel
k¥nnen Jedoch nur unkontrollierte Bewegungen hervorge-
bracht werden, weshald men verschiedentlick mehrere An-
trishowerko im oims Pigur simgsbeut hot, um untansahied-
liche THtigkeiten gleichzeitig durchfithreon lassen zu
krnen. Solche Spielzeuge sind jedoch sehr aufwendig im

Platzbedarf und von relativ hohem Gowicht.

Der Erfindung liegt die Aufgabe sugrunde, Spielfiguren
gu schaffen, die auf mtiglichst kleinem Rasum einen unem-
pZindlichen und einfachen Antrieb zur Erzeugung mehrerer
Bewegungen besitgzen und gzudem noch einen dexr natlirlicher
Stimme der enitsprechenden Figur mtgliohst nahe kommenden
Ton zu erseugen in der Iage sind.

So weist die Spielfigur erfindungsgexiéf ein sowohl zu
ihrer Fortbewsgung als auch sum gleichzeitigen Hin- und
Herbewegen des Helses, zum Nicken des Eopfes, zum Uffnen
und SchlieBen des Maules sowie gur Betiitigung einer Ton-
erzeugungsvorrichtung dienendes Antriebswerk auf. Somit
werden vom gleichen Antriebswerk mehrere Funktiocnen er-
f411t, und die Spielfigur erhilt durch das simmltane Zu-
sammenspivl dem Bewegungen und Gerdiusche eine mneuartige
naturnehe Erscheinungsform.

Fach einem weiZfzren Merkmel der Erfindung sitzt die Spilel-
figur auf einer das Fahrwerk mit den Laufrédern bildenden ,
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von auBen nicht sichtbaren TPragplatte auf, an der das
Antriebswerk sowlie zwei seitlich abstehendr:. zZur Aus-
bildmue der PiiSe disnende Laschen angebracht sind. Da
sich ein groSer Teil der Tiere watsckelnd, kriechend,
gleitend, d.h. also mit dem K¥rper neshe dem Boden vor-
wirts bewegt, ist ein an sich bekanntes, aus Tragplatte
und Laufridern beastehendes Fahrwerk in der Lage, die be-
schriebenen Fortbewegungsarten nachzuahmen. Bel der er-
findungsgemdben Ausiiihrungsiorm ist die Tragplatie mit®
den Laufriidern von suBvn nicht sichtbar in denm von ihr
getragenen Tierkirper gelegt, dessen FiiBe mittels an der
Tragplatte angebrachter und seitlich abstehender Laschen
knapp iiber dem Boden anbringbar - beispielsweise bel
$1H6T BOLe G4l SChwimmngut VOrDenonsn, SoSproizten rube
‘aus Stoff od.dgl. aufzustecken - sind. Auf der Tragplatte
ist das Antriebswerk einfach und betriebssicher etwa

nit umgebogenen Ansteclkizungen befestigt und treidt zu-

mindest eines der ILaufrider an.

In vorteilhafter Ausgesialtung der Erfindung ist an dem
auf der Tragplatte angebrachien Rahmen des Antriebswerkes
ein durch eine Kulisse hin- und herschwenkvares Halsteil
angelenkt, entlang dem ein seiner Form angepaStes, mit
seinen unteren Ende am Rahmen lose beweglich gelagsrtos
Steunerglied fiir den Eopf od.dgl. vorgesehen ist, Der Ropf
der Spieifigur ist an einer Querachse am overen Ende des
Halsteiles schwemkbar gelagert und mittels des im Absiiand
zu den Legern der Querachse mit seinem hakxenfrmigen oberses
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¥nde in einer Ausnehmung des Kopfes einrastbarem Steuer-
gliegsin der Art eilmer Parallelogrammfiihrung auf-und
niegerdchwenkbar. Das Halstell ist worzugsweise zur Material-
und Gewichtseinsparung als langgestreckicr, an einer Seite
offener Hohlkirper von etwa rechteckigem Grundrif aus
gelochtem Blech gefertigt, in den dss streifenartige und

aus gleichem Material bestehende Steunerglied lose einge-
schoben ist. Natiirlich sind auch andere Ausiiihrungsarten

e Qdavran~sliad
AT Bd T T e Fyee oie N5

denXDa&r, Dol uchned Suwe «
beispielsweise stabfirmigen Halsteils angebracht ist.
Yihrend der Halstsil um seBne Achse durch eine vom Aan-
triebswerk betdétigte Kulissersteuerung hin- und herschwenk-
bar ist, gleitet das unten am Rabmen durch eine Zunge od.dgl.
angelenkte Steuerglied bei der Bewegung des Halsteiles

in diesem auf und nieder, Der mit Lagerlaschen an einer
Achse oben am Halsteil angebrachte Kopf vollzieht bei dem
Auf- und Hiedergleiten des mit ihm verbundenen Stouer-
gliedes ein dem Hin- und Hergehen des Halsteiles angepaStes
ﬁ&thmischas Hicken.

Erfindungsgemii8 sitzt der Untertell des Maules am Halsteil
fest, wohin_gegen dar am Kopf angebrachte Oberteil anliBlich '
der Auf- und FNiederbewegung vom Unterteil entfernbar bszw.

suf dieses auflagbar ist. Somit 8Lffnet und schlieBt sich ;
des Manl bzw. der Sohnabel entsprechend dem Nicken des i
Xopfes,

-5 -
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Nach einem weiteren Merimal der Brfindung ist am Rahmen
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und/oder an der Tragplatte eine zungenartige Blattfeder
teilweise zbstehend angebracht, deren freies Ende mit
einer gezahnten Rastrad zur Ergzeugung schnarrender Téne
susammenwirkt. Des Rastrad weist unterschiedlich ge- ;
formte und/oder in unterschiedlichem Abstand angebrachte '

Zihne auf. Die Blattfeder erzeugt nit ihrem iiber die

Zihne des Rasirades gleitenden freien Ende schnarrende

Yorm der Zihne karn die so entstehende Stimme eine be-
stimmte Charakteristik erhalten und etwa neben dem
Schnsrren ein kurzes Picken oder Knacken in :&thnischer
eder arhythmischer Folge besitzen. Erfindungsgemis wird
das Restrad ebenfalls von dem Antriebswerk gedreht.

Das Rpstrad weist vorzugsweise einen en seinem HuBsren
Umfang in axisler Richitung abstehenden Bolgen auf, der
in einen Schlitz am unteren Ende des Halsteiles ragt.
Dieser Bolgen sowie der Schlitz sind Teile der erwihnten
Kulissensteusrung gur Ergeugung der Hin- und Herbewegung
Halsteiles, wodurch sin gesondemies Antriebsmittel

fiir diesen ontféllt.

L)

[

Die Pfotenm daor Spielfigur sind an von einem gemeineamen,
am Halstoil goelagorten Strang gebildeten Armon ange-
bracht. Diest Arme sind biegsam und gestatten ein kirper-
gerechtes Anpassen der Handhaltung.

-6 -
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Weitere Merkmale, Einzelheiten und Vorteile der Er-

findung ergeben sich aus der folgenden Bzschrelitung
einer bevorzugten Ausfiihrungsform in Gestalt einer
Ponald-Duck-Ente sowie anhand der Zeichnung. Hierbei

geigen:

Fig. 1 die verkieinerfte Gesamtansicht der Spiel-

figurs

Pig. 2 ein Aufris der Spielfigur mit ihrer An*riebs-
vorrichtung;

Pig. 3 den Schnitt durch die Antriebsvorrichtung
etwa nach Iinie III-III in Pig. 4;

¥ig. 4 dis Draufsicht auf die Tragplatte mit An-
triebsvorrichtung, wobe: Halsteil und Stouer-
glied etwa nach Linie IV-IV in Fig. 3 ge-
schnitten sind und

Fig. 5 das Schnabelobertei§§garan angebrachter Kopf-
halteeinrichtung sowle jeweils eimem Stiick
des Halteiles und des Steuerglisdes in ver-
griferter perspekiivisoher laratelliung.

Pie als Donsld-Duck-Ente gestaltete Spiifigur 1 weist
¢inen Unterkirper 2, einen Oberkirper 3 sowlie einen
mit Hut versehenen Kopf 4 auf,

-7 -
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Der Unterkrper 2 sitzt auf einer etwa ovalen, vorzugs-—

-] -

veise aus Blech geforaten Tragplatte 5, die scowohl den
aus Stoff.od.dgl. gefertigten Hueren Hillkdrper 6 als
anch das Antriebswerk 7 trZgt. Das als Pedorlaunfwerk
mit einer Triebfeder 8 an einer Aufziehachse 9 ausge-
bildete Antriebswerk 7 ist in einem nittels Ansteck-
zungen 10 aa der Tragplatte 5 befestigten Rahmen 11 aus
Blech od.dgl. untergebracht. Dieses Federlaufwerk 7 ent-
hiilt auBer der Triebfeder 8 ein an der Aufziekachse 9
angebrashites gezehntes Treibrad 12, Gas mit der als Zann-
walze geformten Achse 13 eimnes auBerhalb aes Rahmens

11 gelagsriten Rastrades 14 rusemmenwirkt. Bin auf der
Achss 12 befestigtes Zahmrad 15 greift die Zdéhne eines
an der vorderan Loufwerkachss 16 vorkandenen Zahnirenzes
17 ein und dient dem Antrieb der vordsren Laufrdder 18,
von denen das aine anf der Achse 16 lose drehbar geiagert
ist, wm die infolge der zur Iingsachse der Tragplatie 5
schriigen Anordnurg des hintersn Laufrades 19 hervorge-—
pufene. kreisf8rmige.. bzw. elliptischs. Fahrtrichtung
der Splelfigur 1 zu ermbglichen. Neben diesen gum An-
trieb der Spielfigur 1 erforderlichen RHdern und Aohsen
sind in den Rehmer 11 nochweitere (in Fig. 4 nicht dar-
gestellte) Resgxvotreibteile 20 eingebmut, um gegebenen—

£21lc punaiitslishe Rewegungen hervorruren zu kinnen.

Am vordersn Teil des Rehmens 11 1st mittels einer Achse
21 der aus gelochitsm Blech gefertigte Halsteil 22 ange-—
lenkt. Wihrend dieser oberhalb des Rshmens 11 von etwa

rechteckigem Querschnitt mit einer offenen Seite ist,

1996437
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bildet er am Rahmen 171 sslbs

[ 4

wel als Leger filr die
Achss 21 dlenende Laschen 23, Eine diemer Taschen 23

tibergreift mit einem an ihrem unteren, gekrtipften Ende

24 angeordneten Schlitz 25 einen am Rastrad 14 ange-

brachten Nooken 25 und wirki mit dlcsem in der Art ainer
Kulissensteuverung zusemmen. DieserNooken 26 ist am HuBeren
Umfang des Restrades 714 neben meLIerom, in TRV OXBOHAGU—

1ichen Abstinden vorhandenen Zihnen f27 angebracht. Eine

sn der Tragplatte 5 befestigte Blatifeder 28 liegt mit

ihrem aufgebogenen freien Ende an den Zihnen 27 des Rapt-

rades 14 an.

Am oberen Ende des Halsteiles 22 ist der Kopf 4 mittels
der Querachse 29 und zweier Iagerlaschen 30 beweglich
gelagert. Letztere sind Teile einer das Schnegbeloberteil
31' und mehrere Befestigungsstreifen 32 aufweisenden
Kopfhalteeinrichtung 33. Diese etwa plattentrmige Kopf-
halteeinrichtung 33 besitzt im Abstand zu den Lager-
laschen 30 eine nahezu lﬁffelfﬁrmige ' Ausnehmung 34, in
die daes hakenartige Ende 35 des im Halstell 22 lose ein-
Zelegten und mit seinem abgebogenen unteren Ende 36 in
sinem Schlitz 37 od.dgl. des Rahmens 11 verschieblich
gelagerten Steuerglied 38 eingeschoben ist.

Der Schnabeloberteil 31' bildet mit dem am Halsteil 22

fastsitzenden Schnabelunterteil 31'! den Schnabel 31 der
Spielfigur 1.

-9 =
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Die Arme dor Bpielfigur 1 sind von einem aus Draht od.dgl.
gebildeten und durch ein Loch 39 des Halstelles 22 ge-
fihrten Strang 40 mit darsuf gesteckten PLoten 41 sus
Plastik od.dgl. geformt. Die aus Stofi bestehenden Fiife 42
sind auf seitlich abstehende Laschen 43 der Tragplatte 5
aufgesteckt, wihrend der Hiillk¥rper 6 durch den sugebogenen
Band dox Tragnlatte § nnd am Rahwen 11 angeformie Fliigel-
halter 44 gehalten wird. Am hinteren Ende des Rahmens 11
sind - ebsufalls durch den Hilllk¥rper 6 Uibexdeckt - mehrere
Ausgleichagewichte 45 fir das Ubsrgewicht des Obsrkirpers

% vorgesehen.

Ist die Triebfoder 8 mittols der Aufsiehachse 9 gespamnt
worden, so but¥tigt sie tiber das Treibrad 12 einerseits
die Zahnachse 13, somit auch das Rastrad 14, und andsrer-
seits iibexr dus Zahnrad 15 und die Laufradschse 16 sines
der vordersn Dlaufrider 18, Die Splelfigur 1 setzrt sich -
infolge der Hchrigstellung des hinteren Laufrades 19 in
etwa kreintSistiger oder elliptischer Bahn - horisontal

in Pewegung. Gleichseitig veranlait die vom Schlits 25
‘des Halsteilns 22 und vom Xocken 26 des Rastrades 14
gebildete Kulissensteuerung eine Hin- und Herbewsgung des
Halsteiles 22 um die Querachse 21. Diene Bewegung lbst
fittels einer durch das Steuerglied 38 gefiihrten Parzllelo-
grammsteuerung der am Halsteil 22 angelenkten Xopfhalte-
einrichtung 33 ein Heben und Senken 4es Xoples 4 und so-

mit das Offnen und SchlieSen des Schnabels 31 aus.

- 10 -

1996 43%




| | an

"

fu gleicher Zeit gleitet das lose Ende dexr Blattfeder 28
unter Erseugung eines schnatternden Tones {lber die Zéhne
27 des Rpstrades 14. Trifli die Blattfedexr 27 auf eine
grégere IMcke in der Zahnreihe des Rastrades 14, denn wird

das Schnattorgeréusch durch ein dem ScklieSen eines Enken-

schnabels #hnliches Knacken unterbrochen, Ragtrad 14 und
Blattfeder 28 bilden also susammen eine sinfasche und sehr

Y S S —

wirkungsvolle TonerzeugungsvorLicneumy.

:

Sowohl die Bewegung Adieser Ausfithrungsform der Spielf

als auch die hervorgerufenen Gerdusche ergeben eine weitest

atglich naturgetreuse Nachbildung einer watschelnden und
schnatternden Ente.

- 11 -
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Schutzanspriicke

1., Spielfigur, vorzugsweise Mierfigur, mit einem in
einem Rahlren gelagerten Antriebswerk, beispielsweise
einem Federlaufwerk, gekennseichnet durch ein sowohl

gur Fortbewegung der Spislfigur(1) als auch zum gleich-

zeitigen Hin- und Herbswegen des Obexrkorpers {3), zum
Kicken des Xopfes (4), zum Offnen und SchlieSen des |
Maules (31) sowie zwr Betitigung einer Tonerzeugungs—
vorrichtung (14, 28) dienendes Antriebswerk (7.

2. Spilelfigur nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet,
dag sie auf ciner des Fshrwerk m it den Lauiridern

é (18, 19) bildenden, von euden nicht sichitbaren Trag-

platte (5) aufsitzt, an der das Antriebswerk (7) so-

wie zwel seitlich abstehends, zur Ausbildung der FiiSe

T IR

(42) dienende Laschen (43) angebracht sind.

;
g
¢
i

. 3. Splelfigur nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gelkenn-—
geichnet, da8 an dem auf der Tragplatte (5) ange-
Loachism Rehmen (11) des Antriebswerkes (7) ein durch
eine Kulisse (25, 26) hin- und herschwenkbares Hals-
teil (22) angelenkt ist, entlang dessen ein seiner
Form angepaBtes, mit seinem unteren Ende (36) am
Retmen (11) loss bewsglich gelegertss Steuerglied (%8)

fur asm Xopf (4) cd.4gl. vorgesehen ist.

1996437 "
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Spielfigur nach einem der Anspriiche 1 bis 3, dadurch
gekennzeichnet, dag der EKopf (4) der Spielfigur (1)

an einer Querasbhse (29) am oberen Ende d2s Halsteiles
(22) schwenkbar gelagert und mittels des in Abstand
zu den Lagern (30) der Querachse mit seinem haken-
férmigen oberen Ende (35) in einer Ausnehmung (34) des
Kopfes einrastbaren Steuerglieds(38) in der Art eimer
Parallelogrammfiihrung auf- und niederschwenkbar ist,

8pielfigur nach einem der Anspriiche 1 bis 4, dadurch
gekennzeichnes, da8 der Unterteil (31'') des Maules
(30) am Halsteil (22) festsitzt, wohin gegen der am

Kopf (4) angebrachte Oberteil (31') anlédsslich der !
Auf- und Niederbewegung vom Unterteil entfernbar bzw.
auf dieses auflegbar ist.

Spielfigur nach einem der Amspriiche 1 bis 5, dadurch
gekennzelchnet, daf em Rehmen (11) und/oder an der
Tragplatte (5) eine Blattfeder (287 teilweise abstehend
angebracht ist, die ein freies Ende nit einem gezahaten
Rastrad (14) zur Erzeugung schnerrender Idne zusemmen—
wirkt.,

. Splelfigur nach einem der Amspriiche 1 bis 6, dadurch

gekennzeichnet, daB das Rastraed (14) unterschiedlich
geformte und/oder in unterschicdiichem Abstand ange-
brachte Zéhne (27) aufweist.

- 13 -
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8, Speilfigur nach einem dexr Anspriiche 1 bis T, dadurch

- 13 -

gekennzeichnet, daf das Rastrad (14) einen etwa an
seinem ¥uBeren Umfang in axialer Richitung abstehenden
Nocken (26) aufweist, der in einen Sohlits (25) am
unteren Ende (24) des Halsteiles (22) ragt. .

9. Spielfigur nach einem der Anspriiche 7 bis 8, asdurcn
gekennzeichnet, dag die Pfoten (41) der Spielfigur (1)

an von einem gemsinsamen, am Halstelil 2 22) gelagerten
vee; 8

Strang (40) gehildeten Armen angebracht sind.
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